
Cartes : Toutes les cartes du jeu.

Nombre d’élèves : 2 à 4.

Disposition : Mêler et distribuer toutes les cartes comme suit (jeu à deux).

But : Être la première ou le premier à compléter sa suite de l’as au sept.

Règles du jeu :

1. Chaque élève reçoit sept cartes placées face cachée.

2. L’élève qui joue en premier a deux choix :
• Prendre la carte ouverte de la fosse et la placer dans sa suite, à la position 
convenue (ici la 4e). La carte déjà placée à cet endroit est alors déposée 
dans la fosse, face ouverte.
• Prendre la carte du dessus du paquet et la déposer à la position appropriée 
(si c’est une carte de l’as au sept et si la place est toujours occupée par une 
carte cachée) ou en disposer dans la fosse.

   Privilège : si une carte remplacée dans sa propre rangée de cartes peut 
   être utilisée, on la joue elle aussi. Dans l’exemple ci-dessus, si la 4e carte de 
   l’alignement du bas est un as, il remplace la première carte à gauche.
   Si cette dernière est un sept, on la place à l’autre extrémité. Et ainsi de suite.

3. L’élève suivant joue en ayant le même choix et en exerçant le même privilège.

Jeu de cartes
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