Solitaire : Le cinq
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Cartes : Tous les as, les 2, les 3 et les 4 d’un jeu ordinaire (16 cartes).

Disposition : Meler les cartes et les placer comme dans l'illustration.

But : Retirer toutes les cartes de la pyramide.

Regles du jeu : Retirer a la fois deux cartes libres dont la somme est 5.
Par exemple : as de coeur et 4 de carreau, puis 2 et 3
de pique et as de pique et 4 de coeur. Enfin, 2 de pique
et 3 de trefle.

Le jeu s’arrete quand les cartes sont bloquées.

Variante : Avec les cartes de 'as au 9 (36 cartes), disposer une pyramide
de 35 cartes (aucune carte au bas). Retirer des sommes de dix.
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