
Cartes : Deux jeux complets de deux couleurs distinctes (104 cartes). 
On ajoute autant de jeux qu’on veut pour augmenter le nombre d’élèves 
qui participent.

Nombre d’élèves : 4 à illimité.

Disposition : Comme dans l’illustration (5 cartes pour chaque élève).

But : Être la première ou le premier  à couvrir ses 5 cartes d’un jeton.

Règles du jeu : Le jeu ressemble au Bingo. D’un jeu de cartes (complet 
ou non), distribuer 5 cartes à chaque élève. S’il y a plus de dix élèves, 
ajouter un second jeu et ainsi de suite. D’un autre jeu complet, tirer et 
annoncer une carte à la fois, par exemple : « Deux de pique ! » Si l’élève 
possède cette carte, il faut la recouvrir d’un jeton. Vérifier la main 
gagnante en la comparant avec les cartes qui ont été tirées.

Variante : Pour une partie plus facile et plus rapide, n’annoncer que la 
dénomination de la carte tirée : « C’est un deux ! » Si un élève a 
plusieurs deux, un seul peut être recouvert à la fois, dans ce cas.
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