Deti 4
Logique
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Je combine des indices
pour placer un &lément
dans une grille.

Tutilise le procédé
par élimination.

Tutilise le vocabulaire
des grilles logiques.
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J'associe un nombre a diverses
représentations concrétes
[ ex : monnaie, bouliers, ete. )

Te trouve la meilleure
représentation d'un nombre
dans le but d'effectuer

un caleul.
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I Je lis un nombre représenté

dans différents systémaes
de numération.
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Jeux de nombres {ND]H :

BLOC A

T'imagine différentes

00 399
147 T —146

fagons d'effectuer un caleul.

Te lis, &cris et
interpréte des phrases
mathématiques ot
apparaissent des variables.

Je prouve l'équivalence
de deux caleuls.
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J'associe une fraction unitaire
a une représentation
concréte ou imagée.

T'ordonne des
tractions unitaires.

Je lis et &cris des fractions
et les divisions correspondantes.
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Je reconnais des caractéristiques /—\

cornmunes & diverses

figures géométriques.

Je classifie des
quadrilatéres.

Je nomme divers
polygones et leurs
propriétas.




